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ABSTRAK

Pada peringkat awal, setiap politeknik sering menghadapi masalah dalam pendaftaran sukan untuk
acara JSKK kerana tidak mempunyai sistem pengurusan pusat sukan. Kemudian, kami sebagai
Politeknik Seberang Perai telah mencipta satu sistem web untuk digunakan dalam PSP. Objektif
utama dalam sistem ini adalah untuk membangunkan sistem maklumat unit JSKK untuk
menyimpan maklumat berkaitan atlet. Selain itu, ia juga dapat membantu pelajar mendaftar
sebarang sukan yang ingin disertai. Skop sistem ini meliputi penyimpanan, pendaftaran dan
merekod data atlet yang telah dimasukkan ke dalam sistem ini. Selain itu, sistem ini melibatkan
beberapa acara yang boleh disyorkan oleh pihak politeknik. Sistem ini juga termasuk sijil dan surat
pelepasan pelajar supaya pelajar tidak perlu pergi ke JSKK untuk ini. Hasil daripada penciptaan
sistem web ini, ia boleh menjadi platform untuk aktiviti berkaitan sukan di PSP. Atlet sebelum ini
mendaftar melalui WhatsApp dan sekiranya atlet ingin mendapatkan sijil atau surat pelepasan
pelajar, mereka mesti pergi ke unit JSKK. Secara keseluruhannya, kaedah yang digunakan sebelum
ini menunjukkan kurangnya keberkesanan pusat sukan menjana surat pelepasan pelajar serta sijil
dan menyimpan data atlet berbanding sistem web Sistem Maklumat Atlet yang mampu membantu
pusat sukan menyimpan dan menjana. surat pelepasan pelajar dan sijil. Selain itu, sistem ini juga

membantu atlet mendaftar sukan dan mencetak surat pelepasan pelajar dan sijil.
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1.0 PLAN PROJEK

1.1 Pengenalan

Sukan terdiri daripada aktiviti fizikal yang dilakukan untuk pelbagai tujuan untuk

pertandingan, keseronokan, pembangunan, kemahiran, kecemerlangan, dan sebagainya.

Terdapat pelbagai jenis sukan, dan kebanyakannya mengorbankan masa, wang, dan keinginan
manusia sama ada sebagai peserta atau pun sebagai penonton. Selain itu, kita akan kekurangan

masa bersama keluarga dan rakan-rakan di sekeliling kita

Seorang atlet, olahragawan atau ahli sukan ialah seseorang yang menyertai acara bersukan.
Istilah "atlet” (sering disalah eja sebagai "atlit") kadang-kadang hanya merujuk kepada peserta
acara olahraga. Kebanyakan atlet profesional khususnya mempunyai susuk badan yang sihat
dikembangkan hasil daripada latihan fizikal berpanjangan dan senaman badan ketat serta

disiplin pemakanan yang tegas.(Wikipedia contributors, 2022)

Di dalam Politeknik Seberang Perai terdapat pelbagai jenis jabatan yang telah
ditubuhkan.Antaranya ialah Jabatan Sukan,Kokurikulum dan Kebudayaan (JSKK). Jabatan
Sukan, Kokurikulum & Kebudayaan (JSKK) secara amnya bertanggungjawab merangka,
melaksana, menyelaras, menyelia dan memantau aktiviti sukan, kokurikulum & kebudayaan

yang melibatkan Politeknik Seberang Perai.

Unit Sukan merangkumi 3 bahagian iaitu Penyediaan & Pembangunan Atlet, Kemudahan &
Peralatan dan Pembangunan Jurulatih/Pegawai. Unit Sukan merangka program dan aktiviti

latihan bagi meningkatkan prestasi dikalangan atlet dan jurulatih. Disamping menyelaras



aktiviti sukan dikalangan pelajar dan kakitangan, turut menyelaras persiapan & pengurusan

atlet untuk penyertaan kejohanan dan pertandingan.

Hal itu,kami merancang projek bertujuan bagi memberi pendedahan lebih kepada pelajar
berkaitan penyertaan acara sukan yang dianjurkan JSKK Tambahan pula,membantu

mempercepatkan urusan mereka ketika pengisian pendaftaran acara sukan.



1.2 Pernyataan Masalah

JSKK sering mempunyai masalah pendaftaran pelajar bagi sukan yang mereka anjurkan. Hal ini
demikian kerana pelajar hanya mendapat informasi berkaitan acara sukan hanya melalui penasihat
akademik (PA) masing-masing. Kadangkala,penasihat akademik terlepas pandang. Maka,acara
tersebut diedarkan melalui whatsapp secara lambat atau cepat.Pelajar tidak berkesempatan untuk
mendaftar acara yang mereka minati.Hal itu,kami ingin membangunkan sistem yang

membolehkan pelajar mendaftar pertandingan secara atas talian.

Kebiasaannya pelajar akan pergi ke JSKK untuk mendapatkan surat pelepasan kuliah untuk
diberikan kepada pesyarah kursus.Oleh itu,mereka telah membazir masa yang terluang kerana
perlu ke JSKK dahulu untuk mendapatkan surat tersebut.Banyak proses yang perlu dilakukan bagi

mendapatkan surat pelepasan dan telah menyusahkan pelajar perlu berjalan kaki.

Akhir sekali, staf JSKK perlu mencetak sijil setiap kali aktiviti sukan selesai.Ini telah mengambil
masa yang lama untuk selesaikan pencetakan sijil. Disamping itu,staf JSKK berisiko tercicir atau
tertinggal sesetengah nama murid yang telah menyertai acara sukan.Makakami akan
membangunkan sebuah sistem maklumat untuk unit JSKK menyimpan maklumat berkaitan atlet.
Maka,tiada cetakan sijil yang dibuat oleh JSSKK.Ini merugikan tenaga dan hasil titik peluh pelajar
yang telah menyertai acara sukan. Oleh itu,projek kami mengeluarkan surat pelepasan dan sijil
penyertaan pelajar secara auto-generate bagi memudahkan urusan pelajar yang perlu ulang alik ke

JSKK.



1.3 Objektif

Terdapat beberapa objektif yang didapati ketika projek ini dilaksanakan. Objektif-

objektif ini perlu dipatuhi agar projek yang dilaksanakan mencapai matlamat dalam

menyelesaikan masalah. Malah tujuan projek ini dilaksanakan adalah untuk menangani

masalah yang berlaku di Politeknik Seberang Perai agar pengguna yang terdiri daripada

Unit JSSKK dan pelajar Politeknik Seberang Perai dapat mencapai

sistem yang sempurna.

Antara objektif yang didapati adalah:

i. Membangunkan sebuah sistem maklumat untuk unit JSKK menyimpan maklumat

berkaitan atlet.

Sistem ini menyimpan maklumat berkaitan pelajar untuk kegunaan Unit JSKK. Staff JSKK di
Politeknik Seberang Perai boleh menggunakan maklumat yang diperoleh untuk rujukan tentang

pelajar yang mendaftar sukan.



ii. Membangunkan sistem yang membolehkan pelajar mendaftar pertandingan secara

atas talian.

Selain itu, sistem ini memudahkan atlet untuk mendaftar sukan yang dianjurkan oleh JSKK tanpa

perlu bersusah payah pergi ke JSKK atau mendaftar melalui ‘“Whatsapp’.

iii. Mengeluarkan surat pelepasan dan sijil penyertaan pelajar secara auto-generate bagi

memudahkan urusan pelajar yang perlu ulang alik ke JSSKK.

Di samping itu, sistem ini juga dapat membantu atlet mendapatkan surat pelepasan kuliah dan sijil.
Oleh yang demikian, semua atlet menjimatkan masa dengan hanya mendapatkan sijil serta surat

pelepasn kuliah melalui sistem ini.
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1.4 Skop Projek

i. Atlet

Sistem ini akan digunakan oleh atlet untuk mendaftar sebarang sukan dan boleh
mendapatkan maklumat tentang acara yang akan datang.Selain itu,pelajar boleh
mendapatkan surat pelepasan dengan mudah melalui sistem ini tanpa perlu ke

JSKK.Pelajar juga dapat mencetak sijil sendiri selepas penyertaan.

ii.  Kakitangan

Sistem ini akan digunakan oleh kakitangan untuk menyemak dan mengesahkan

pendaftaran atlet.Pihak kakitangan juga boleh mengemaskini maklumat acara yang akan

datang.Selain itu,kakitangan akan mengeluarkan surat pelepasan dan juga sijil penyertaan

menggunakan sistem ini.
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1.4.1 Skop sistem

i Modul log masuk

Atlet perlu log masuk ke dalam sistem terlebih dahulu sebelum membuat pendaftaran

atlet untuk aktiviti sukan

ii. Modul aktiviti

Atlet dapat melihat aktiviti yang di anjurkan oleh JSKK di dalam sistem ini.Hal ini

memudahkan lagi atlet untuk mendaftar sukan yang masih lagi mempunyai kekosongan

iii. Modul pendaftaran

Sistem ini juga menyimpan semua data pendaftaran atlet yang mengambil bahagian

dalam aktiviti sukan

iv. Modul cetakan sijil dan surat pelepasan

Sistem ini dapat memuat turun dan mencetak surat pelepasan dan sijil secara atas

talian.
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1.5 Kajian sastera

1.5.1 VYROX SPORT CLUB SYSTEM

Asia no. 1 perisian pengurusan badminton, futsal, tenis, gimnasium dan kelab sukan, sistem
pengurusan tempahan & tempahan kemudahan yang dikuasakan oleh teknologi kawalan
pencahayaan VYROX.VYROXmenyediakan jadual atlet,menguruskan latihan,menyimpan
data atlet dan segala penempahan.Admin boleh melihat siapa yang log masuk ke dalam
perisian dan menyemak kerja yang dilakukan oleh kakitangan.Selain itu, akaun pentadbir
mempunyai semua kawalan ke atas sistem. Admin juga boleh buat akaun staff. Akaun
kakitangan mempunyai keistimewaan terhad, ia hanya boleh melihat rekod tetapi tidak
mengubah suai sebarang rekod.

Rajah 1.5.1.1 menunjukkan muka hadapan laman web sistem kelab suka Vyrox.

ROX Why Us Solutions Projects Pricing Downloads Contact
SHART $YSTENS ENGIEERING

Sports Club System

D' TEMPAT COUNTRY CLUB HOUSE
3 " "POWERED BY YYROX SYSTEMS

BUSINESS, LEISURE, PLEASURE

& VYROX loT

Rajah 1.5.1.1 Sistem Kelab Sukan Vyrox
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1.5.2 ARENA SYSTEM

ARENA ialah sistem pengurusan kemudahan sukan yang disepadukan sepenuhnya dan
dibangunkan untuk menguruskan tugas harian. la termasuk semua ciri yang diperlukan untuk
memudahkan interaksi antara pengurusan dan pelanggan.ARENA menyediakan jadual
atlet,menguruskan latihan,menyimpan data atlet dan segala penempahan alatan dan tempat
sukan. Daripada pengebilan ahli, jadual kelas, pendaftaran jurulatih, hingga penyewaan
mahkamah,sistem ini membantu gim, pusat kecergasan dan kelab sukan membawa perniagaan
mereka. Sistem pengurusan keahlian ARENA membolehkan untuk mengesan dan mengurus
semua keahlian aktiviti pelanggan. ARENA diautomatikkan sepenuhnya untuk menjimatkan
masa dan menghapuskan tugasan yang berulang. Sistem pengurusan loker membolehkan untuk

mengurus dan menjejaki penyewaan dan ketersediaan loker.

' HOME ABOUT WHY SYSTEMS CONTACT
ARENA

HOW IT WORKS

ARENA SYSTEMS

il =1 o

GYM System Area Reservation System Academy System

| & DOWNLOAD BROCHURE ‘

Rajah 1.5.2.1 Arena System
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1.5.3 BODET SPORT FACILITIES

Bodet Sports Facility untuk setiap kemudahan sukan seperti gim, arena, stadium, kolam renang,
gelanggang luncur ais. Bodet Sports Facility menguruskan segala penempahan alatan dan tempat
sukan.Selain itu,menemui contoh pemasangan biasa yang menggabungkan papan skor Bodet dan
penyelesaian video LED. Pelbagai unit paparan sukan kami (papan markah dan paparan video
LED) serasi dan berinteraksi antara satu sama lain. Cara ini, boleh melengkapkan atau
meningkatkan sistem paparan sukan anda dengan mudah.Jabatan penyelidikan menganalisis
kebolehlaksanaan pemasangan dan kakitangan jualan teknikal = menyokong sepanjang

pembangunan projek anda.

Espon B« NS0y SCOREBOARD  VIDEO DISPLAY &VIDEOCUBE ~ TOUCH SCREEN KEYBOARD  SPORTS DISPLAY SOFTWARE ~ BODET SPORT  CONTACT

Discover some examples of typical installations for each sports facility
GYMNASIUM

QUTDOOR FIELD

POOL

RINK - e T ]
ARENA \ 5 - \\%
STADIUM RN/
ARENAS GYMNASIUM RINKS
Very large indoor sporting facilities Buildings used to practice indoor Skating rinks are venues where ice
L designed to showcase top level team sports such as basketball, hand-  hockey is practiced as well as skating
competitions ball and volleyball and curling

& DO YOU WANT USTO
\ CALL YOU BACK?

OUTDOOR FIELDS STADIUMS

Rajah 1.5.3.1 Bodet Sport Facilities
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1.5.4 Kriteria Kajian Literature
Jadual 1.5.4.1 adalah kriteria kajian literature iaitu perbandingan antara VVyrox , Arena dan

Bidet Sport Facilities.

KRITERIA
VYROX ARENA BODET
SPORT
FACILITIES
CIRI - CIRI Jadual Ada Ada Tiada
Atlet
Pengurusan Ada Ada Tiada
Latihan
Data Ada Ada Tiada
Atlet
Senarai Tiada Ada Ada
Peralatan
Sukan
Penempahan | Ada Ada Ada
Gelanggang
Sukan

Jadual 1.5.4.1 Kriteria Kajian Literature
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1.6 Metodologi
1.6.1 Pengenalan

Metodologi yang digunakan untuk membangunkan Athlete Information System ialah
Metodologi Agile. Metodologi ini dipilih kerana pembangunan sistem ini mengambil masa
yang singkat. Kaedah ini juga memudahkan penerimaan sebarang perubahan yang berlaku
semasa sistem ini dibangunkan. Selain itu, kaedah ini juga membolehkan sesuatu aktiviti dapat

diperbaiki dan disusun dari semasa ke semasa sekiranya mempunayi sebarang perubahan.

Review @ ' @ Plan

Agile | R,;

Deploy (&) methodology () Design
Test @ l . @ Develop

ssasana

Rajah 1.6.1.1 Agile Methodology
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1.6.2 Fasa Perancangan

Fasa perancangan merupakan fasa untuk membangunkan sebuah sistem “Athlete
Information System”.Dalam fasa perancangan ini masalah akan dikenal pasti terlebih
dahulu sebelum sistem “Athlete Information System” dibangunkan.Seterusnya, objektif

dan skop projek mula di rancang bagi menyelesaikan masalah tersebut.

1.6.3 Fasa reka bentuk

Dalam fasa reka bentuk ini prototaip akan digunakan untuk melakar reka bentuk Sistem
Pengurusan Acara Atlet. Perisian Figma digunakan untuk membuat prototaip.Prototype ini
digunakan untuk memudahkan membina Sistem Pengurusan Acara Atlet. Fasa ini dapat
memberitahu bagaimana sistem ini berfungsi.Gambar rajah dirangka seperti papan cerita
untuk menunjukkan gambaran sistem, Rajah Konteks, Aliran Data Rajah (DFD) Tahap 0O

dan 1, Rajah Perhubungan Entiti (ERD).

1.6.4 Fasa pembangunan

Fasa ini adalah untuk membangunkan system dengan menulis coding. Bahasa yang
digunakan adalah PHP,HTML dan CSS. Perisian Visual Studio Code akan digunakan
untuk membangunkan coding tersebut. Platform xampp akan digunakan untuk membina

pangkalan data dalam Athlete Information System.

18



1.6.5 Fasa Pengujian

Fasa pengujian dilakukan setelah sistem dibangunkan untuk memastikan sistem yang
dibangunkan berfungsi dengan baik dan mencapai objektif. Selain itu, pengujian juga
dilakukan untuk memastikan semua ralat dapat diperbaiki sebelum diguna pakai oleh

pengguna sistem ini.

1.6.6 Fasa semakan

Akhir sekali, proses semakan. Pengguna memberi maklum balas sama ada mereka berpuas

hati dengan hasilnya ataupun tidak berpuas hati. Menanyakan kepada pengguna jika perlu

menambah sebarang penambahbaikan kepada sistem yang telah dibuat.
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1.7 Carta Gantt

Minggu / Aktiviti
Projek M1 M2 M3 M4 M5 M6 M7 Mms M9 M10 M11 M12 M13 M14 M15

FASA PERANCANGAN

FASA REKA BENTUK

FASA SITHHAJAR BINTI CHEX MEH @ ISMAL
PEMBANGUNAN menulis coding dan membuat pengaturcaraan untuk membina sistem

FASA PENGUJIAN ‘ST HAJAR BINT) CHEK MEH @ ISWAL
membuat ujian pada setiap

interface dan melakukan
penambah baikan

FASA PERCUBAAN

FASA SEMAKAN

Rajah 1.7.1 Carta Gantt
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2.0 SPESIFIKASI KEPERLUAN

2.1 Keperluan Fungsian

2.1.1 Pendaftaran:

Penerangan: Untuk memasuki laman web ini, pengguna perlu mendaftarkan dirinya
terlebih dahulu. Keperluan pendaftaran adalah nama penuh, nombor kad pengenalan,

e-mel, kata laluan, masukkan semula kata laluan, kursus dan kelas.
Input: Butiran Pengguna
Output: Borang Pendaftaran yang diisi

Pemprosesan: Butiran pengguna disemak dengan pangkalan data. Kekangan kata

laluan disemak mengikut pengesahan.

2.1.2 Log Masuk Pengguna:
Penerangan: Sistem menyediakan kemudahan untuk log masuk ke dalam sistem.
Input: Masukkan e-mel dan kata laluan

Output: Halaman profil pengguna

21



Pemprosesan: Sistem akan menyemak input pengguna dan jika sah log masuk
dilakukan. Jika tidak, pengguna akan diminta untuk memasukkan semula nombor

matrik dan kata laluan.

2.1.3 Panel Atlet:

Penerangan: Atlet boleh mengisi sukan yang mereka inginkan, mencetak sijil dan

surat pelepasan pelajar

Input: Maklumat sukan pengguna

Output: sijil dan surat pelepasan pelajar

Pemprosesan: Butiran pengguna disemak dengan pangkalan data. Kekangan kata

laluan disemak mengikut pengesahan.

2.1.4 Panel Pentadbiran:

Penerangan: Pentadbir boleh mendaftar acara sukan, mengedit dan memadam senarai
acara kemudian pentadbir boleh melihat senarai pendaftaran atlet dan meluluskan

pendaftaran atlet.

Input: acara sukan, senarai acara dan senarai pendaftaran atlet

Output: Dikemas kini ke pangkalan data

Pemprosesan: Sistem akan menambah data terpilih ke dalam pangkalan data

22



2.1.5 Log Keluar:

Penerangan: Sistem menyediakan kemudahan untuk log keluar dari tapak

Input: Klik butang log keluar

Output: Log keluar daripada sistem

Pemprosesan: Pengguna akan log keluar

2.2 KEPERLUAN BUKAN FUNGSIAN

« Sistem ini perlu boleh dipercayai.

» Halaman web dimuatkan dalam beberapa saat.

* Butiran perlu diselenggara dengan baik.

* Selepas memasukkan nombor matrik dan kata laluan pengguna boleh mengakses

profilnya.

* Kelulusan majlis hanya boleh diluluskan oleh admin iaitu unit JSkk.
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2.3 PERISIAN DAN PERKAKASAN

Perkakasan

Perisian

Laptop

Sistem pengendalian: Windows

Telefon bimbit

Pelayar Internet: Google Chrome

PC

My SQL, PHP, CSS

Pelayan Web: Apache

Table 2.3.1: Perisian Dan Perkakasan
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2.4 KONFIGURASI SISTEM

2.4.1 Konfigurasi sistem dalam Sistem Maklumat Atlet: ADMIN

Berdasarkan rajah 2.4.1.1, admin log masuk sistem dengan menggunakan nama pengguna dan
kata laluan yang telah ditetapkan oleh sistem.

Rajah 2.4.1.1 halaman log masuk

Rajah 2.4.1.2 menunjukkan halaman utama pentadbir iaitu apabila pentadbir log masuk,
pentadbir boleh melihat navigasi utama

=
[

Athlete Information System

Home

Welcome back Admini
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Rajah 2.4.1.2 halaman utama pentadbir

Rajah 2.4.1.3 menunjukkan admin juga boleh mendaftar acara sukan dengan mengisi boring.

7= m
o TEne

Athlete Information System

=
REGISTER SPORT EVENT
o
Date o Event
W amens magusiranon List
Tine of Evere
Logent
e,
pant
Eascrpson
g e
Fan e
[ oo i | Mo e crcmen

Capyngar s 022 A informanon Sy

Rajah 2.4.1.3 admin daftar acara sukan

Rajah 2.4.1.4 senarai acara pentabir adalah halaman yang dapat membantu admin untuk melihat
senarai acara yang telah didaftarkan.

=
PO @R

Athlete Information System

EVENT LIST
* e
W avoete Ropsison Lt
* Logow U oam . oee wwoats
A SAM saamvan
x22, s aaeg b o Sepen
22213 swam Pt bowing Bubet meiag bowiny

CopyngRt © M2 At mrcrmston 4yate

Rajah 2.4.1.4 Senarai acara pentadbir
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Rajah 2.4.1.5 menunjukkan senarai acara pentadbir iaitu apabila atlet mendaftar, admin perlu
meluluskan sukan pelajar dengan mengklik pengesahan.

=
moL e

Athlete Information System

ATHLETE REGISTRATION LIST

¥ Vs EvVENT ATHLETE INFORMATION sms

il N m
o rameeahd lbagmat som

S e Manastnns Comnemec
s Sran Snatatens) @geman com

4 Name i naar Conemes
ST hyaramans0ggma com

S— S Name PIRAS PAID Cosnemee
e T tagnesT@gmat com

B BB Bi

s enda

Ceppright © 2022 Asviens

Rajah 2.4.1.5 Senarai acara pentadbir

2.4.2 Konfigurasi sistem dalam Sistem Maklumat Atlet: Atlet

Rajah 2.4.2.1 adalah halaman untuk atlet log masuk ke laman web dengan menggunakan nama
pengguna dan kata laluan yang telah mendaftar.

Welchme 16 Athiafe grmialen System

Rajah 2.4.2.1 Halaman log masuk
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Rajah 2.4.2.2 menunjukkan apabila atlet dapat melihat senarai acara sukan dan klik butang daftar
sukan yang mereka mahukan.

SO T

Athlete Information System

o Home
LIST OF SPORT EVENT
| Regsuavon List
S DEWAN BADMINTON A PADANG KAWAD 2
out Us
: Sports Bagmeton - B—
e AL Supervisor Nama - En. Ranman Supsevisor Name En Magd
— =3 4 =3
d gete
o PADANG BOLA PUSAT BOWLING SURIT MERTAIAN
/"~f_/ Sports Bola Sepak e Spons bowang
p > Supervisor Name - En Reszuan Supervisor Name - puan Muna
s =
Copyright © 2022 Avess mrormason tystwn

Rajah 2.4.2.2 Senarai acara sukan

Rajah 2.4.2.3 halaman membolehkan atlet klik butang daftar, borang permintaan akan
ditunjukkan.

=
o

Athlete Information System

# home
SUBMIT REQUEST
W Argismanon Lt
-
i amtus
. o T FIRAS FAIQ
s g gl com
o
Coute N
coune e
Copyrgnt & 2082 At termaton By -

Rajah 2.4.2.3 Halaman hantar permintaan



Rajah 2.4.2.4 adalah halaman atlet boleh mencetak surat pelepasan pelajar dan sijil.

Athlete Information System

ATHLETE REGISTRATION LIST
= Aspuranon Lt

STUDENTRELEASE LETTER
= Logos ® 0 vewE sPoRTS suPEVISoR RECHBTER DATE ST CERTFIZATE

I -

s 15 100 arres [ |

[ T ——

Rajah 2.4.2.4 Senarai pendaftaran atlet

2.5 Keperluan Keselamatan / Pengendalian Luar Biasa

Keperluan keselamatan berfungsi ialah sesuatu yang menerangkan tingkah laku berfungsi yang
menguatkuasakan keselamatan. la boleh diuji dan diperhatikan secara langsung. Keperluan yan

mempunyai kaitan dengan kawalan akses, integriti data, pengesahan dan kata laluan yang salah

g
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3.1 Reka Bentuk Logik

3.1.1 Rajah Carta Alir

3.0 REKA BENTUK AKHIR

Daftar Pengguna

!

Tidak
Sah
Ya
Log Masuk Log pentadbir
4
Pengguna Pentadbir
v 4
Daftar borang Cetak surat Butiran Menyimpan
acara sukan pelepasan pengguna data
Y_| pelajar dan y v
Terima sijil Kemaskini Kelulusan Kemaskini
kelulusan acara sukan Pengguna e-mail
e-email pemberitahuan

Rajah 3.1.1.1 Carta Alir
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3.2 Rajah Perhubungan Entiti

Rajah 3.2.1 menunjukkan rajah perhubungan entity.

pas_pengguna

nama_pengguna

Pentadbir

muat turun sijil

muat turun surat
pelepasan kuliah
pelajar

borang daftar

mengurus

pendaftaran
pengguna

kemas kini
acara sukan

Rajah 3.2.1 Perhubungan Entiti
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3.3 Rajah Konteks

Rajah 3.3.1 menunjukkan rajah konteks.

Pengguna
A
Maklumat Isi borang pendaftaran,Menunggu
yang kelulusan daripada pemberitahuan
diperlukan e-mel,Muat turun surat pelepasan
tentang pelajar dan sijil.
log masuk
Kemas kini acara sukan
( 0.0 Lihat pendaftaran pelajar /
ATHLETE
INFORMATION Kelulusan untuk pengguna PENTADBIR
SYSTEM Y Kemas Kini kelulusan e-mel

3.3.1 Rajah Konteks
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3.4 Reka Bentuk Fizikal

Reka bentuk fizikal menunjukkan perincian reka bentuk fizikal sesuatu projek. la

termasuk semua antara muka projek.

3.4.1 Halaman Log Masuk

Rajah 3.4.1.1 menunjukkan halaman log masuk.

Welcome 10 Alhlate Migrmialien Systefq

& 2023 Athlate \nivdration Syster:

Rajah 3.4.1.1 Halaman Log Masuk

i.  Log masuk ialah bukti kelayakan yang digunakan untuk mengesahkan pengguna dan
pentadbir.
ii.  Daftar untuk pengguna baharu untuk log masuk. Sistem Maklumat Atlet terdiri

daripada nama pengguna dan kata laluan.
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3.4.2 Halaman Pengguna

Rajah 3.4.2.1 menunjukkan halaman utama pengguna.

soUiTaxmi< - & Hi, NUR ATHIERAH | USER
TAAIN NAY

R Athlete Information System

& Home
LIST OF SPORT EVENT
= Registration List
DEV/AN BADMINTON A PADANG KAWAD 2
i AboutUs =3
G ¢ 470 Sperts © Badmnton Sports © lakraw
@ Logout ~.,_><L_,»/ Supervsor Name . En. Rahman / Supervisor Name . En. Mapd
- -
!
e PADANG BOLA PUSAT BOWLING BUKIT MERTAJAM
/‘f/ Sports . Bola Sepak Sports . bowling
/ﬁ Supervisor Name - En. Ridzuan . Supenisor Name - puan Muna
«

Copyright 2022 Athiste Information System.

Rajah 3.4.2.1 Halaman Utama Pengguna

i.  Halaman utama pengguna adalah untuk pengguna melihat semua senarai acara sukan
yang telah dikemas kini oleh admin.

ii. Daftarkan pengguna acara sukan yang dikehendaki dan isikan semua butiran yang
diperlukan apabila borang pendaftaran muncul.
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Rajah 3.4.2.2 menunjukkan halaman senarai pendaftaran pengguna.

& Hi, NUR ATHIERAH | USER

Athlete Information System
& Home

ATHLETE REGISTRATION LIST
= Registration List

POF  Cnnt Semch
i AboutUs
i STUDENT RELEASE LETTER/
@ Logout 4 1L VENUE | $PORTS || SUPERVISOR | REGISTER DATE | smms || CERTIFICATE
oaa 12 1112
1 adang K 2 Takraw En M 2am12022 Confirmed Student Roloaso LoRer
2 Satang Kaval 2 Takraw En. Mz 011122022 Confirmed

Student Release Lottor

Showng 1102 ot 2 entnes

Copyright © 2022 Athiste Information System.

Rajah 3.4.2.2 Senarai Pendaftaran Pengguna.

i.  Senarai pendaftaran pengguna ialah pengguna boleh melihat senarai sukan yang telah
mereka daftarkan.

ii.  Pengguna juga boleh melihat sama ada status pendaftaran mereka disahkan atau
dibatalkan oleh pentadbir.

iii.  Jika disahkan, mereka akan menerima surat pelepasan pelajar dan sijil yang dijana
secara automatik.
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Rajah 3.4.2.3 menunjukkan halaman About Us.

& Hi, NUR ATHIERAH | USER

Athlete Information System

ABOUTUS
= Registration List

Unit Sukan yang ditersjis oleh 2 orang Pegawsaiiaitu Encik Abdul Majid tin Udin can Encik Imran Syafik bin Ahmed marangkumi 3 bahagan iaitu Penyediaan dan Pembangunan Atiet, Kemudahan & Peralatan dan Pembangunan
i AboutUs JurulathvPegawal

Selan memastian kemudahan, fasit dan peralatan dapat dgunakan dengan baik, turut merangka pregram dan akiaf [3than bagl mennakatkan prestasi dkalangan atiet dan jurulatin
@ Logout Disamping akbvili sukan gan pelajar dan turut persiapan & abiet untuk peryerlaan kejohanan & pertandingan.

Email - ukkiipsp edu.my Tel. (04)5283 322 Fax. (04)5229 265

Copyright € 2022 Athlete Information System.

Rajah 3.4.2.3 About Us

i.  About Us mengandungi semua maklumat tentang JSSKK seperti organisasi, e-mel,
nombor telefon, dan faks untuk sebarang bantuan atau hubungan.
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3.4.3 Halaman Pentadbir

Rajah 3.4.3.1 menunjukkan halaman utama pentadbir.

By
POLITEHNIK

ST Athlete Information System
# Home
Home

& Event
Welcome back Administrator!

@ Atnlete Registration List

@ Logout

Rajah 3.4.3.1 Halaman Utama Pentadbir

i.  Halaman utama pentadbir hanya untuk pentadbir yang menunjukkan , "Welcome Back

Administrator!".

ii. Halaman ini membantu pentadbir menguruskan pendaftaran sukan pelajar.
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Rajah 3.4.3.2 menunjukkan halaman admin daftar acara sukan.

PoUiTEHm

AN ARAEATION
Athlete Information System

A Home

REGISTER SPORT EVENT
& Event
O Register Spart Event L RS 0103.10.03
O Event Lst

i o vt <t fecheWamning b=+ Undefined vanable $raw in ~be=( xemppintdocsipsp_athistels_admintegistar_event phpte an iins <he1 07 /e = <hr el
i Athlet Registration List

Venue
& Logout

spart

Tescphion :

Supervsor Name: o

Faslicgan —

Images Chooso Flle | Mo fle chosen

Gopyright © 2022 Athiete Information System.

Rajah 3.4.3.2 Admin Daftar Acara Sukan
i.  Admin daftar acara sukan adalah untuk admin kemaskini mana-mana acara sukan yang
dibuat.
ii.  Admin perlu mengisi tarikh acara, jenis acara, tempat, sukan, penerangan, nama

penyelia, jJumlah peserta dan ime;j.

iii. laakan dikemas kini dan muncul di halaman utama pengguna.
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Rajah 3.4.3.3 menunjukkan halaman senarai acara pentadbir.

=
moUiTE-nK
s
# Home
& Event

O Register Sport Fvent
O EventUst

W Athlets Registration List

® Logout

Athlete Information System
EVENT LIST

PDF  Pnnt

¥ 1L DATE

1 20221130
2
3 2021123

4 20220707

Snowng 1 to 4 of 4 entries

Copyright © 2022 Athiete Information System.

Rajah 3.4.3.3 Senarai Acara Pentadbir

11 TmME

BAM-3AM

s00am.

Bo0am

11 VENUVE

Dewan badmintea A

Fadang Kavad 2

Padang Bola

pusal boafiog bukil merazan

Baominton

Takraw

Bola Scpak

vowing

SUPERVISOR & TOTAL
PARTICIPANT
Supendsor - En. Rahman
Paticpant - 15

Superasar  En fapd
Falicpanl 25

Supervisor - En. RKzuan
Patticoant : 25

Supenisor  pun b
Particpant : 30

& Hi, ATHIERAH | ADMIN

Searcn;

n

i

ACTION
Eam— . N

i.  Senarai acara pentadbir adalah untuk pentadbir mengedit atau memadam acara sukan

yang dibuat.
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Rajah 3.4.3.4 menunjukkan halaman senarai pendaftaran atlet.

By =
POLITEI<MIK = & Hi, ATHERAH | ADMIN

MAIN NAVICATION

# Home

& Event

Athlete Information System

ATHLETE REGISTRATION LIST

& Atniste Registration List

@ Logout

PDF  Print Search
# |L VENUEEVENT || ATHLETE INFORMATION | sTATUS || AcTON
1 Dawan bacrnton A Full Name - Moha Artt Confirmed
EBadminton Emal antwanadgurocketmall.com
En Kaman Contact - 0132842027
Course | JTMK
Cass _ class
2 Padang Kawad 2 Full Narme nur athierah Contirmed Edit
a3 Emall - nathierah3 162gmail.com
En Majd Contact :
Course : ftmk
Cass odisd
3 pusat bowfing DUkt mertalam Full Name - sitl hajar Confirmed
bowling Emall - hajard12@gmall.com
puan Muna Conta: : 0104572603
Course : jke
Ciass - ddkd
Padang Kawad 2 Full Name - nur athierah Confirmed
Taran Email nathiershd16@gmail.com
En M3l Contact :
Course : Jtmic
Ciass - 018D
Davan bacrinien A Full Name - hajar Confirmed
Badminton Emall - hajarismali480g@gmail.com
En Rahman Contact:
Course  jtmk
Cass ddigb
3 pusat boviing Dukit mentalam Full Name - FIRAS FAIQ Conflirmed
bareding Froeail faighras7@gmail.com
pesan Mura Cantact
Course - jke

Rajah 3.4.3.4 Senarai Pendaftaran Atlet
Senarai pendaftaran atlet adalah untuk pentadbir melihat semua butiran yang telah
didaftarkan oleh pengguna iaitu tempat acara dan maklumat atlet.
Jika status tersebut muncul pengesahan, maka pentadbir perlu mengambil tindakan

dengan mengklik butang edit dan memilih status sama ada ia dibatalkan atau
disahkan.
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4.0 PENERANGAN UJIAN DAN KEPUTUSAN

Jadual 4.1 merupakan Unit Pelan Percubaan bagi (Admin) manakala Jadual 4.2 Unit Pelan

Percubaan bagi (pelajar)

UNIT PELAN PERCUBAAN (ADMIN)

N | Nama Kes Prosedur Ujian | Pra-syarat Hasil yang Penguji | Keputusan
0 | Ujian djangka (lulus/gagal)
1. | halaman log Admin perlu Admin perlu | Berjaya log Athiera Lulus
masuk memasukkan memasukkan | masuk jika h
e-mel dan kata | e-mail dan memasukkan e-
laluan yang kata laluan mail dan kata
telah yang telah laluan yang betul
ditetapkan admin
sebelum akses | tetapkan
sistem
2. | Halaman daftar | Pada halaman Tiada Pentadbir boleh Athiera Lulus
pelajar ini, pentadbir melihat butiran h
boleh melihat pelajar pada
dan mengedit halaman ini dan
status pelajar mengesahkan atau
membatalkan
status pengguna
dengan menekan
butang edit
3. | Mendaftar acara | Admin perlu Tiada Admin boleh Athiera Lulus
sukan mengisi acara melihat acara di h
sukan yang halaman senarai
akan diadakan acara
pertandingan
4. | Edit senarai Admin klik Tiada Maklumat yang Athiera Lulus
acara butang dikemas kini akan | h
edit untuk edit berubah pada
acara sukan pangkalan data
5. | Padam senarai | Admin peserta telah | Acara akan Athiera Lulus
acara Klik butang memenuhi dipadamkan h
padam untuk acara tersebut | daripada senarai
memadam acara
acara

Jadual 4.1 Unit Pelan Percubaan (Admin)
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UNIT TESTING PLAN (UTP): PELAJAR

Nama Kes Prosedur Ujian | Prasyarat Hasil yang Penguji | Keputusan
Ujian djangka (lulus/gagal
)
Halaman Log Pelajar Daftar yang Berjaya log Hajar Lulus
Masuk memerlukan belum masuk jika
Masukkan e- mempunyai pengguna
mel dan kata akaun memasukkan
laluan data input yang
sebelum akses betul
sistem
Halaman Pelajar Pelajar mesti | apabila pelajar | Hajar Lulus
borang mestilah mengikut mendaftar,
pendaftaran melengkapkan | format sistem akan
maklumat pendaftaran | segera
pelajar menghantar
maklumat
pelajar ke
halaman
admin. Pelajar
tersebut perlu
menunggu
kelulusan
daripada pihak
admin. apabila
pelajar telah
diluluskan
pelajar akan
menerima
email daripada
admin
Muat turun Tiada Pelajar telah | surat pelepasan | Hajar Lulus
surat pelepasan menerima e- | pelajar
pelajar mail berjaya
pengesahan muat turun
status
daripada
pentadbir
Muat turun Tiada Pelajar perlu | Sijil Hajar Lulus
Sijil penyertaan menyertai penyertaan
acara sukan berjaya
yang telah muat turun
didaftarkan

Jadual 4.2 Unit Pelan Percubaan (pelajar)
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5.0 PENEMUAN UTAMA DAN PERBINCANGAN
5.1 Kelebihan projek ini

I.  Unit JSKK dapat menyimpan dan menyemak maklumat yang diperlukan selepas pelajar

mendaftar acara sukan

II.  Dengan adanya sistem maklumat atlet ini, pelajar boleh mendaftar dengan mudah untuk

menyertai pertandingan yang dianjuran oleh unit JSKK tanpa perlu menunggu maklumat

yang dihantar melalui whatsapp daripada penasihat akademik.

I1l.  Pelajar akan menerima e-mail selepas pendaftaran berjaya.

IV.  Sistem ini memudahkan pelajar memuat turun sijil penyertaan dan surat pelepasan kuliah

dengan mudah iaitu secara auto-generate.

5.2 Had projek

I.  Pengguna mesti mempunyai sambungan internet untuk mengakses laman web ini

Il.  Tidak dapat digunakan dalam telefon bimbit.
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6.0 KESIMPULAN

Kesimpulannya, pembangunan Sistem Maklumat Atlet ini telah berjaya mencapai objektifnya.
Sistem Maklumat Atlet ini akan memainkan peranan penting untuk meningkatkan kualiti
pendaftaran pelajar dan sistem pengurusan masing-masing oleh pentadbir, di Unit Sukan JSKK.
Objektif utama projek ini adalah untuk membantu pelajar mengatasi kaedah pendaftaran
tradisional dan membiasakan mereka dengan laman web ini di mana pendaftaran, surat pelepasan
pelajar dan sijil mudah didapati. la adalah cara yang murah, cekap dan selesa untuk pelajar
mengakses pendaftaran mereka dengan mudah. Pelaksanaan projek ini membantu kedua-dua
pelajar dan pentadbir. Pentadbir boleh memuat naik dan membuat acara sukan dan akan
mengemas kini secara automatik dalam halaman utama pentadbir. Selain itu, admin boleh
menyemak senarai ke bawah pendaftaran pelajar tanpa sebarang rekod hilang. Selain itu, projek
ini bukan sahaja membantu pentadbir lebih mudah mengakses surat pelepasan pelajar dan sijil
tanpa membuang masa mereka tetapi juga membantu dalam mengurangkan perbelanjaan untuk
dokumentasi dan kertas, di mana mereka membelanjakan sejumlah besar wang untuk kos

percetakan yang boleh dihalang.
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BAB 7 : CADANGAN

Harapan kami agar penggunaan sistem ini dapat digunakan dengan lebih meluas oleh pelajar
Politeknik Seberang Perai pada masa akan datang. Selain itu, sistem ini juga diharapkan dapat
membantu pihak pengurusan unit sukan dalam menguruskan pendaftaran acara sukan pelajar

dengan lebih sistematik.
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